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RESUMEN

La integracidn de tecnologias digitales en la educacion basica se ha convertido en
una prioridad para los sistemas educativos debido a su potencial para transformar los
procesos de enseflanza-aprendizaje y responder a las demandas de una sociedad cada vez
maés digitalizada. Herramientas como plataformas virtuales, aplicaciones educativas,
recursos multimedia y entornos interactivos han sido incorporadas progresivamente en
las aulas con el propdsito de mejorar la calidad educativa y favorecer experiencias de
aprendizaje mas dindmicas y participativas. El presente estudio tuvo como objetivo
analizar la integracion de tecnologias digitales en la educacion bésica y su efecto en el
aprendizaje significativo de los estudiantes. La investigacion se desarroll6 mediante un
enfoque cualitativo de tipo documental y descriptivo, basado en la revision de literatura
cientifica publicada entre 2020 y 2026 en bases de datos académicas especializadas. Los
resultados evidencian que la utilizacion de tecnologias digitales favorece la motivacion,
la participacion activa, la interaccién en el aula y la comprensién de contenidos,
contribuyendo al fortalecimiento del aprendizaje significativo. Asimismo, se identificd
que la efectividad de estas herramientas depende de factores como la capacitacién
docente, la disponibilidad de recursos tecnoldgicos y la adecuada planificacion
pedagdgica. Se concluye gue las tecnologias digitales constituyen un recurso valioso para
enriquecer los procesos educativos en la educacion basica y promover aprendizajes mas
relevantes, activos y contextualizados.

PALABRAS CLAVE: tecnologias digitales, educacion basica, aprendizaje
significativo, innovacion educativa, competencias digitales, ensefianza-aprendizaje.
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ABSTRACT

The integration of digital technologies in basic education has become a priority
for educational systems due to its potential to transform teaching and learning processes
and respond to the demands of an increasingly digitalized society. Tools such as virtual
platforms, educational applications, multimedia resources, and interactive environments
have been progressively incorporated into classrooms to improve educational quality and
foster more dynamic and participatory learning experiences. The objective of this study
was to analyze the integration of digital technologies in basic education and their effect
on students' meaningful learning. The research was conducted using a qualitative,
descriptive, and documentary approach based on the review of scientific literature
published between 2020 and 2026 in specialized academic databases. The results indicate
that the use of digital technologies enhances motivation, active participation, classroom
interaction, and content comprehension, thereby strengthening meaningful learning.
Furthermore, the effectiveness of these tools depends on factors such as teacher training,
the availability of technological resources, and appropriate pedagogical planning. It is
concluded that digital technologies represent a valuable resource for enriching
educational processes in basic education and promoting more relevant, active, and
contextualized learning experiences.

KEYWORDS: digital technologies, basic education, meaningful learning,
educational innovation, digital competencies, teaching-learning process.

INTRODUCCION

La incorporacion de tecnologias digitales en la educacién basica ha transformado
significativamente los procesos de ensefianza-aprendizaje durante las Gltimas décadas,
especialmente a partir de la expansion de las herramientas tecnoldgicas y los entornos
virtuales de aprendizaje. En un contexto caracterizado por la digitalizacion de la sociedad,
las instituciones educativas enfrentan el desafio de integrar recursos tecnoldgicos que
permitan responder a las necesidades formativas de estudiantes cada vez mas
familiarizados con dispositivos digitales, plataformas interactivas y acceso inmediato a la
informacion. Sin embargo, a pesar de los avances tecnoldgicos disponibles, persisten
dificultades relacionadas con la implementacion efectiva de estas herramientas en las
aulas, la capacitacion docente y la utilizacion de metodologias que favorezcan
aprendizajes profundos y duraderos. La transformacion digital en la educacién basica no
implica Gnicamente la incorporacion de equipos tecnoldgicos, sino también la adaptacion
de las practicas pedagdgicas hacia modelos mas innovadores, participativos y centrados
en el estudiante. En este escenario, las tecnologias digitales ofrecen oportunidades para
enriquecer las experiencias educativas mediante el uso de recursos multimedia,
plataformas virtuales, aplicaciones educativas y herramientas colaborativas que facilitan
la interaccion, la creatividad y la construccién activa del conocimiento. Asimismo, el
aprendizaje significativo representa uno de los principales objetivos de la educacién
bésica, ya que busca que los estudiantes relacionen los nuevos conocimientos con sus
experiencias previas, comprendan los contenidos de manera profunda y desarrollen la
capacidad de aplicar lo aprendido en diferentes contextos. La utilizacién adecuada de
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tecnologias digitales puede contribuir a este proposito al promover entornos de
aprendizaje mas dinamicos, accesibles y motivadores. No obstante, aln existe la
necesidad de comprender con mayor profundidad como la integracion de estas
herramientas influye en los procesos de aprendizaje y cuales son los resultados obtenidos
en los contextos escolares. En virtud de ello, surge la siguiente pregunta de investigacion:
¢como influye la integracién de tecnologias digitales en la educacion bésica sobre el
aprendizaje significativo de los estudiantes? Para responder a este interrogante, el
presente estudio tiene como objetivo analizar la integracion de tecnologias digitales en la
educacion basica y su efecto en el aprendizaje significativo, identificando las principales
estrategias de implementacion, los beneficios reportados en la literatura cientifica y los
desafios que enfrentan las instituciones educativas para aprovechar el potencial de la
transformacion digital en los procesos formativos.

2. Fundamentacion Tedrica

Las tecnologias digitales han adquirido una importancia creciente en los sistemas
educativos contemporaneos debido a su capacidad para transformar los procesos de
ensefianza y aprendizaje. Estas tecnologias comprenden el conjunto de herramientas,
recursos, dispositivos y aplicaciones que permiten la creacion, almacenamiento,
procesamiento y transmision de informacion en formato digital. En el &mbito educativo
incluyen computadoras, tabletas, plataformas virtuales, aplicaciones moviles, recursos
multimedia, entornos virtuales de aprendizaje, inteligencia artificial y diversas
herramientas colaborativas que facilitan la interaccion entre docentes y estudiantes. Su
incorporacion en la educacidn responde a la necesidad de adaptar los procesos formativos
a las exigencias de una sociedad caracterizada por el acceso permanente a la informacion
y el desarrollo acelerado de la tecnologia.

La evolucion de la tecnologia educativa ha transitado desde el uso de recursos
audiovisuales tradicionales hasta la integracion de ecosistemas digitales complejos que
favorecen experiencias de aprendizaje mas interactivas y personalizadas. Inicialmente, la
tecnologia en la educacion se limitaba al empleo de proyectores, grabadoras y materiales
audiovisuales; posteriormente, la expansion de internet permitié el acceso a plataformas
educativas y bibliotecas digitales. En la actualidad, las herramientas digitales posibilitan
el desarrollo de entornos virtuales de aprendizaje que facilitan la comunicacion, la
colaboracién y la construccién del conocimiento mas alla de las limitaciones fisicas del
aula. Estos entornos se caracterizan por su flexibilidad, accesibilidad, interactividad y
capacidad para adaptarse a diferentes estilos y ritmos de aprendizaje, favoreciendo una
educacion mas inclusiva y centrada en el estudiante.

En este contexto, el aprendizaje significativo constituye uno de los fundamentos
tedricos mas relevantes para comprender la importancia de las tecnologias digitales en la
educacion. De acuerdo con la teoria propuesta por Ausubel, el aprendizaje significativo
ocurre cuando la nueva informacion se relaciona de manera sustancial con los
conocimientos previos del estudiante, permitiendo la construccion de estructuras
cognitivas méas complejas y duraderas. Este enfoque supera la memorizacion mecanica y
promueve la comprensién profunda de los contenidos, facilitando su aplicacion en
situaciones reales. Entre las principales caracteristicas del aprendizaje significativo
destacan la comprension de conceptos, la capacidad para establecer relaciones entre
conocimientos, la retencion a largo plazo y la transferencia de lo aprendido a nuevos
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contextos. Para que este proceso se desarrolle adecuadamente, es necesario considerar
factores como la motivacion, la participacion activa del estudiante, la calidad de los
recursos educativos, la interaccion social y la contextualizacion de los contenidos.

La integracién de tecnologias digitales en la educacion basica se ha convertido en
una estrategia fundamental para favorecer experiencias de aprendizaje mas dinamicas y
participativas. Su implementacion requiere una planificacion pedagdégica que articule las
herramientas tecnologicas con los objetivos curriculares y las necesidades de los
estudiantes. Entre las estrategias mas utilizadas se encuentran el aprendizaje basado en
proyectos apoyado por recursos digitales, el uso de plataformas virtuales para el
seguimiento académico, la incorporacién de contenidos multimedia, las actividades
colaborativas en linea y la utilizacién de aplicaciones interactivas para el desarrollo de
competencias especificas. Estas estrategias permiten diversificar los métodos de
ensefianza y generar oportunidades para que los estudiantes construyan conocimientos
mediante la exploracién, la experimentacién y la interaccion constante con los
contenidos.

Las herramientas digitales empleadas en la educacién basica son variadas y responden
a diferentes propésitos educativos. Plataformas como Google Classroom, Moodle y
Microsoft Teams facilitan la organizacion de actividades, la comunicacion y la evaluacion del
aprendizaje. Del mismo modo, aplicaciones como Kahoot!, Quizizz, Nearpod y Genially
permiten diseflar experiencias interactivas que incrementan la participacion estudiantil. Los
recursos audiovisuales, videos educativos, simuladores virtuales, bibliotecas digitales y
aplicaciones de realidad aumentada complementan los procesos formativos al ofrecer
multiples formas de representacion de la informacion. Estas herramientas favorecen la
atencion, la comprension y el acceso a contenidos adaptados a las caracteristicas de los
estudiantes.

Diversas experiencias desarrolladas en instituciones de educacion basica
evidencian resultados positivos asociados a la incorporacion de tecnologias digitales en
el aula. Los estudios reportan mejoras en la motivacién de los estudiantes, un incremento
de la participacion durante las actividades académicas y una mayor disposicion para
trabajar de forma colaborativa. Asimismo, se observa que los recursos digitales facilitan
la comprensién de contenidos complejos mediante representaciones visuales,
simulaciones y actividades interactivas que enriquecen la experiencia educativa. Estas
experiencias también destacan la importancia del rol docente como mediador pedagdgico
encargado de orientar el uso adecuado de la tecnologia y garantizar que su integracion
responda a propo6sitos educativos claramente definidos.

La literatura cientifica sefiala que las tecnologias digitales generan efectos
significativos sobre el aprendizaje de los estudiantes cuando son utilizadas de manera
pertinente. Uno de los principales beneficios identificados corresponde al incremento de
la motivacion y el compromiso estudiantil. La incorporacion de recursos interactivos,
contenidos multimedia y actividades dindmicas favorece el interés por aprender y
contribuye a reducir la monotonia asociada a metodologias tradicionales. Los estudiantes
suelen mostrar una actitud mas positiva hacia las actividades académicas cuando estas
incorporan elementos tecnoldgicos que facilitan la exploracion y la participacion activa.
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Otro efecto relevante se relaciona con la participacion e interaccién dentro del
aula. Las tecnologias digitales promueven espacios de comunicacion mas abiertos,
facilitan el trabajo colaborativo y fortalecen la interaccion entre docentes y estudiantes.
Las plataformas virtuales y las herramientas colaborativas permiten compartir ideas,
resolver problemas de manera conjunta y construir conocimiento de forma colectiva.
Estas experiencias favorecen el desarrollo de habilidades sociales y comunicativas que
complementan la formacién académica.

En términos de rendimiento académico, diversos estudios evidencian que la
utilizacion adecuada de tecnologias digitales puede contribuir a mejorar la comprensién
de contenidos, fortalecer la retencion de informacion y facilitar la aplicacién préactica de
los conocimientos. Los recursos interactivos y las herramientas de retroalimentacion
inmediata permiten a los estudiantes identificar errores, reforzar conceptos y avanzar de
manera progresiva en el logro de los objetivos de aprendizaje. No obstante, estos
resultados dependen de factores como la calidad de la implementacion, la preparacién
docente y la disponibilidad de recursos tecnoldgicos.

Finalmente, la integracion de tecnologias digitales favorece el desarrollo de
competencias digitales fundamentales para la participacion activa en la sociedad
contemporanea. Estas competencias incluyen la bdsqueda y gestion de informacion, la
comunicacion digital, la creacion de contenidos, la resolucion de problemas mediante
herramientas tecnoldgicas y el uso responsable de los recursos digitales. El
fortalecimiento de estas capacidades desde la educacidn basica contribuye a preparar a
los estudiantes para enfrentar los desafios académicos, profesionales y sociales de un
mundo cada vez mas interconectado y digitalizado. En consecuencia, las tecnologias
digitales se consolidan como herramientas valiosas para promover aprendizajes
significativos, mejorar la calidad educativa y favorecer el desarrollo integral de los
estudiantes.

METODOLOGIA

La presente investigacion se desarrolld bajo un enfoque cualitativo, orientado al
analisis e interpretacion de la informacion cientifica relacionada con la integracion de
tecnologias digitales en la educacion basica y su efecto en el aprendizaje significativo.
Este enfoque permitid6 comprender las caracteristicas, beneficios, limitaciones y
tendencias identificadas en la literatura especializada, favoreciendo una vision integral
del fendmeno estudiado. La investigacion se enmarc6 dentro de un estudio documental
de caréacter descriptivo, debido a que se fundamenté en la revision, recopilacion y analisis
de documentos cientificos previamente publicados sobre la temaética. El alcance
descriptivo permitio caracterizar las principales estrategias de integracidn tecnoldgica, las
herramientas digitales utilizadas en contextos escolares y los efectos reportados sobre los
procesos de aprendizaje.

El disefio metodologico correspondid a una revision bibliografica sistematizada,
desarrollada mediante la busqueda, seleccion y analisis de literatura cientifica disponible
en bases de datos académicas reconocidas. Para ello se consultaron fuentes indexadas en
Scopus, Web of Science, ERIC, Scielo, Redalyc, Dialnet y Google Scholar, utilizando
palabras clave como “tecnologias digitales”, “educacion bdsica”, “aprendizaje
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significativo”, “digital technologies”, “basic education”, “educational technology” y
“meaningful learning”. La busqueda se oriento a identificar investigaciones recientes que
abordaran la relacion entre el uso de tecnologias digitales y los procesos de aprendizaje
en contextos escolares.

Los criterios de seleccion documental incluyeron articulos cientificos, revisiones
de literatura, estudios empiricos y documentos académicos publicados entre los afios 2020
y 2026, escritos en esparfiol o inglés y relacionados directamente con la integracion de
tecnologias digitales en la educacion bésica. Se priorizaron investigaciones que
presentaran evidencias sobre motivacion, participacion, rendimiento académico,
competencias digitales y aprendizaje significativo. Por otra parte, se excluyeron
documentos duplicados, publicaciones sin respaldo académico, estudios desarrollados en
niveles educativos distintos a la educacién bésica y trabajos que no guardaran relacion
directa con los objetivos de la investigacion.

Para el andlisis de la informacion se empleo la técnica de analisis documental, que
permitio examinar de manera sistemética los contenidos de las fuentes seleccionadas.
Inicialmente se realizd una lectura exploratoria para determinar la pertinencia de cada
documento; posteriormente, se desarroll6 una lectura analitica orientada a identificar
categorias relacionadas con tecnologias digitales, estrategias de implementacion,
aprendizaje significativo y resultados educativos. La informacion obtenida fue organizada
mediante matrices de andlisis que facilitaron la comparacion de hallazgos, la
identificacion de patrones comunes y la elaboracion de una sintesis interpretativa de los
resultados.

En cuanto a las consideraciones éticas, la investigacion se desarrollé respetando
los principios de honestidad académica, transparencia y rigurosidad cientifica. Todas las
fuentes utilizadas fueron citadas y referenciadas conforme a las normas APA Séptima
Edicion, garantizando el reconocimiento de la autoria intelectual de los trabajos
consultados. Debido a que se trata de una investigacion documental, no se realizd
intervencion directa con participantes ni se recopilaron datos personales, por lo que no
existieron riesgos relacionados con la confidencialidad o la proteccion de informacion
sensible. Asimismo, se procurd mantener la fidelidad en la interpretacion de los hallazgos
y evitar cualquier forma de manipulacion o tergiversacion de la informacién analizada.

RESULTADOS

La revision de la literatura cientifica permitié identificar una amplia produccion
académica relacionada con la integracion de tecnologias digitales en la educacion basica
y su influencia en el aprendizaje significativo. Los estudios analizados evidencian que la
incorporacion de recursos tecnoldgicos en los procesos educativos ha experimentado un
crecimiento sostenido durante los Gltimos afios, impulsado por la necesidad de fortalecer
las competencias digitales, diversificar las estrategias de ensefianza y responder a las
demandas de una sociedad caracterizada por el uso permanente de la tecnologia. Las
investigaciones revisadas fueron desarrolladas en diversos contextos educativos y
coinciden en sefialar que las tecnologias digitales constituyen herramientas valiosas para
enriquecer los procesos de ensefianza-aprendizaje cuando son implementadas de manera
planificada y pedag6gicamente fundamentada.
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Entre los estudios examinados se identificd un uso frecuente de plataformas
virtuales de aprendizaje, aplicaciones educativas, recursos multimedia, entornos
colaborativos y herramientas de evaluacion digital. Las experiencias reportadas muestran
que tecnologias como Google Classroom, Moodle, Microsoft Teams, Kahoot!, Quizizz,
Genially y diversas aplicaciones moviles educativas son utilizadas para complementar las
actividades presenciales y facilitar procesos de aprendizaje mas interactivos. Asimismo,
se observd una creciente incorporacion de recursos digitales orientados a la creacion de
contenidos, el trabajo colaborativo y el aprendizaje autbnomo, especialmente en
instituciones que buscan fortalecer la innovacion educativa y la transformacién digital de
sus practicas pedagogicas.

En relacion con el aprendizaje significativo, los resultados evidencian que las
tecnologias digitales favorecen la comprension de los contenidos al ofrecer maltiples
formas de representacion de la informacién. Los recursos visuales, audiovisuales e
interactivos facilitan la conexién entre los conocimientos previos de los estudiantes y los
nuevos aprendizajes, promoviendo procesos de comprension mas profundos. Diversos
estudios sefialan que el uso de simulaciones, videos educativos, actividades interactivas
y entornos virtuales permite contextualizar los contenidos y acercarlos a experiencias mas
significativas para los estudiantes. Esta situacion contribuye a mejorar la retencion de
conocimientos y favorece su aplicacidn en diferentes contextos académicos y cotidianos.

Uno de los beneficios mas destacados en la literatura corresponde al incremento
de la motivacién y el compromiso estudiantil. Las investigaciones analizadas reportan
que los estudiantes muestran mayor interés por las actividades académicas cuando estas
incorporan herramientas digitales que favorecen la interaccion, la exploracion y la
participacion activa. Los entornos tecnoldgicos generan experiencias mas dinamicas y
atractivas que contribuyen a reducir la monotonia de algunas metodologias tradicionales.
Como consecuencia, se observa una mayor disposicién para participar en clase, completar
tareas y desarrollar actividades de aprendizaje de manera autdnoma.

Otro beneficio identificado es el fortalecimiento de la participacion e interaccion
dentro del aula. Las tecnologias digitales facilitan la comunicacién entre docentes y
estudiantes, promueven el intercambio de ideas y favorecen el trabajo colaborativo. Las
plataformas virtuales permiten compartir recursos, desarrollar proyectos conjuntos y
establecer espacios de discusion que enriquecen los procesos de aprendizaje. Asimismo,
las herramientas digitales ofrecen oportunidades para que los estudiantes expresen sus
opiniones, formulen preguntas y construyan conocimientos de manera colectiva,
fortaleciendo competencias comunicativas y sociales relevantes para su formacién
integral.

La revision documental también evidencié mejoras en el rendimiento académico
asociadas al uso adecuado de tecnologias digitales. Diversos estudios reportan avances
en la comprension conceptual, el desarrollo de habilidades cognitivas y la capacidad para
resolver problemas mediante el uso de recursos tecnologicos. Estos resultados se
encuentran relacionados con la posibilidad de acceder a materiales educativos
diversificados, recibir retroalimentacion inmediata y participar en actividades que
favorecen la préactica constante de los contenidos abordados. Ademas, la integracion
tecnologica contribuye al desarrollo de competencias digitales que resultan

KYRION - Journal of Multidisciplinary Academic Research

https://kyrionjournal.com/index.php/test



https://kyrionjournal.com/index.php/test

116
Jenny Villarrael | 1uis Hernando Paredes | 1ady Almeida

fundamentales para la participacion activa en los entornos educativos y sociales
contemporaneos.

No obstante, la literatura revisada también permitio identificar diversas
limitaciones que pueden afectar la efectividad de las tecnologias digitales en la educacion
basica. Entre las principales dificultades se encuentra la insuficiente capacitacion docente
para integrar adecuadamente las herramientas tecnoldgicas dentro de los procesos de
ensefianza. Algunos estudios sefialan que la falta de conocimientos pedagdgicos y
tecnoldgicos limita el aprovechamiento de los recursos disponibles y reduce el impacto
positivo de las estrategias implementadas. Del mismo modo, se identificaron problemas
relacionados con la infraestructura tecnoldgica, la conectividad y la disponibilidad de
dispositivos, especialmente en contextos educativos con recursos limitados.

Otra limitacion frecuente corresponde a la brecha digital existente entre
estudiantes y centros educativos. Las diferencias en el acceso a internet, equipos
tecnologicos y recursos digitales pueden generar desigualdades en las oportunidades de
aprendizaje. Asimismo, algunos autores advierten que el uso excesivo o inadecuado de la
tecnologia puede provocar distracciones, dependencia de los dispositivos o una
disminucion de las interacciones presenciales si no existe una adecuada mediacion
pedagogica. Estas situaciones resaltan la importancia de implementar estrategias
equilibradas que integren la tecnologia como un recurso complementario al proceso
educativo y no como un sustituto de la interaccion humana.

La sintesis de los hallazgos permite concluir que existe una relacién positiva entre
la integracion de tecnologias digitales y el aprendizaje significativo en la educacion
basica. La evidencia cientifica analizada demuestra que el uso adecuado de herramientas
tecnoldgicas favorece la motivacién, incrementa la participacion estudiantil, fortalece la
comprension de contenidos y contribuye al desarrollo de competencias digitales
esenciales para el siglo XXI. Sin embargo, también se reconoce que los beneficios
obtenidos dependen de factores como la planificacion pedagdgica, la formacion docente,
la disponibilidad de recursos tecnoldgicos y las condiciones institucionales que respaldan
los procesos de innovacion educativa.

En términos generales, los resultados muestran que las tecnologias digitales
representan una oportunidad para enriquecer los procesos de ensefianza-aprendizaje y
promover experiencias educativas mas significativas. Su integracién adecuada permite
fortalecer la calidad educativa y responder a las necesidades de los estudiantes en una
sociedad cada vez mas digitalizada, siempre que su utilizacion se encuentre sustentada en
criterios pedagdgicos que orienten el aprendizaje hacia el desarrollo integral de los
estudiantes.

DISCUSION

Los resultados obtenidos en la presente revision documental evidencian que la
integracion de tecnologias digitales en la educacién basica constituye una estrategia con
efectos positivos sobre el aprendizaje significativo de los estudiantes. La literatura
analizada muestra que el uso de plataformas virtuales, aplicaciones educativas, recursos
multimedia y herramientas colaborativas favorece la motivacion, la participacion activa
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y la comprension de los contenidos, aspectos fundamentales para la construccion de
aprendizajes duraderos. Estos hallazgos permiten interpretar que las tecnologias digitales
no solo funcionan como instrumentos de apoyo para la ensefianza, sino que también
pueden convertirse en mediadores pedagogicos capaces de enriquecer los procesos de
aprendizaje cuando son utilizadas de manera adecuada.

La evidencia revisada sugiere que el impacto positivo de las tecnologias digitales
se encuentra estrechamente relacionado con la posibilidad de ofrecer experiencias
educativas mas dindmicas e interactivas. Los estudiantes tienen acceso a multiples formas
de representacion de la informacion, pueden interactuar con contenidos adaptados a sus
necesidades y participan activamente en actividades que promueven la exploracién y la
construccion del conocimiento. Desde la perspectiva del aprendizaje significativo, estos
elementos favorecen la relacion entre los conocimientos previos y la nueva informacion,
facilitando una comprension mas profunda y una mayor capacidad para aplicar lo
aprendido en distintos contextos.

Al comparar los resultados con investigaciones previas, se observa una
coincidencia general respecto a los beneficios de la integracidon tecnoldgica en los
procesos educativos. Diversos estudios nacionales e internacionales han sefialado que las
tecnologias digitales contribuyen a mejorar la motivacion estudiantil, fortalecer la
participacion en el aula y favorecer el desarrollo de competencias académicas y digitales.
Asimismo, numerosos autores coinciden en que las herramientas tecnologicas potencian
metodologias activas centradas en el estudiante, promoviendo aprendizajes mas
autonomos y colaborativos. Estas coincidencias fortalecen la consistencia de los
hallazgos encontrados y respaldan la importancia de continuar impulsando procesos de
innovacion educativa apoyados en recursos digitales.

Sin embargo, también se identifican aspectos que requieren un analisis critico.
Algunas investigaciones reportan que los beneficios de las tecnologias digitales no son
automaticos y dependen de multiples factores relacionados con el contexto educativo. La
capacitacion docente, la disponibilidad de infraestructura tecnoldgica, la conectividad y
la planificacion pedagdgica aparecen como elementos determinantes para el éxito de las
iniciativas de integracion tecnoldgica. En este sentido, los resultados coinciden con
estudios que advierten que la simple incorporacién de dispositivos o plataformas digitales
no garantiza mejoras en el aprendizaje si no existe una estrategia educativa que oriente su
utilizacion hacia el logro de objetivos formativos concretos.

Las implicaciones de estos hallazgos para la educacion basica son relevantes. En
primer lugar, se evidencia la necesidad de fortalecer modelos pedagdégicos que integren
las tecnologias digitales como herramientas para promover aprendizajes activos,
participativos y contextualizados. Los docentes deben asumir un rol de mediadores
capaces de disefiar experiencias de aprendizaje que aprovechen el potencial educativo de
los recursos tecnoldgicos y favorezcan la construccion significativa del conocimiento.
Asimismo, las instituciones educativas deben impulsar procesos de transformacién digital
que trasciendan la adquisicion de equipos tecnolégicos y se orienten hacia el desarrollo
de competencias docentes y estudiantiles necesarias para desenvolverse en entornos
digitales.
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Por otra parte, la integracion de tecnologias digitales representa una oportunidad
para avanzar hacia una educacion mas inclusiva y flexible. Las herramientas tecnoldgicas
permiten diversificar los recursos de ensefianza, adaptar contenidos a diferentes
necesidades de aprendizaje y ampliar el acceso a la informacion. Estas posibilidades
pueden contribuir a reducir barreras educativas y favorecer procesos de aprendizaje mas
personalizados, siempre que existan condiciones adecuadas para garantizar el acceso
equitativo a los recursos tecnoldgicos.

A pesar de los beneficios identificados, laimplementacidn de tecnologias digitales
en la educacion basica enfrenta diversos retos. Uno de los principales desafios
corresponde a la reduccién de la brecha digital, ya que las desigualdades en el acceso a
dispositivos, conectividad y recursos tecnoldgicos contindan afectando a numerosos
estudiantes e instituciones educativas. De igual manera, resulta necesario fortalecer los
programas de formacion docente para garantizar que los profesores desarrollen
competencias tecnoldgicas y pedagogicas que les permitan integrar la tecnologia de
manera efectiva dentro de sus practicas educativas.

Otro reto importante consiste en promover un uso equilibrado y pedagdgicamente
orientado de las tecnologias digitales. La dependencia excesiva de los recursos
tecnologicos o su utilizacion sin objetivos educativos claros puede limitar los beneficios
esperados e incluso generar efectos contraproducentes en los procesos de aprendizaje. Por
ello, futuras implementaciones deberan centrarse en modelos de integracion tecnoldgica
que combinen innovacidn, pedagogia y desarrollo de competencias, garantizando que la
tecnologia funcione como un medio para enriquecer el aprendizaje y no como un fin en
si misma.

Finalmente, futuras investigaciones deberian profundizar en el andlisis de los
efectos de las tecnologias digitales a largo plazo, especialmente en relacion con el
desarrollo de competencias cognitivas, digitales y socioemocionales. Asimismo, sera
pertinente explorar el potencial educativo de tecnologias emergentes como la inteligencia
artificial, la realidad aumentada y la realidad virtual en contextos de educacion basica.
Estos estudios permitiran ampliar el conocimiento existente y generar nuevas evidencias
que orienten la toma de decisiones en materia de innovacion educativa y transformacion
digital de los sistemas escolares.

CONCLUSIONES

Los resultados evidencian que la integracion de tecnologias digitales favorece el
aprendizaje significativo en la educacion basica al incrementar la motivacion, la
participacion y la comprension de los contenidos. Asimismo, contribuye al desarrollo de
competencias digitales necesarias para el contexto educativo actual.

El estudio aporta una sintesis de evidencias cientificas recientes sobre los
beneficios y desafios de la incorporacion de tecnologias digitales en los procesos de
ensefianza-aprendizaje, destacando su potencial para fortalecer la calidad educativa.

Se recomienda a los docentes utilizar herramientas digitales de manera planificada
y alineada con los objetivos de aprendizaje. De igual forma, las instituciones deben
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promover la capacitaciéon docente y garantizar el acceso a recursos tecnol6gicos
adecuados.

Finalmente, futuras investigaciones deberian analizar los efectos de las
tecnologias digitales a largo plazo y explorar el uso de tecnologias emergentes, como la
inteligencia artificial y la realidad aumentada, en la educacion bésica.
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