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RESUMEN

La integracién de tecnologfas digitales en la educacion basica se ha consolidado como
una estrategia fundamental para responder a las demandas educativas del siglo XXI. El
presente estudio tuvo como objetivo analizar el efecto de las tecnologfas digitales en el
aprendizaje significativo mediante una revision sistematica de literatura cientifica publicada
entre 2020 y 2025. Se emple6 un enfoque cualitativo de caracter documental, sustentado en
la busqueda, seleccion y analisis de investigaciones indexadas en bases de datos académicas
reconocidas. Los resultados evidencian que el uso de plataformas virtuales, recursos
multimedia, aplicaciones educativas, herramientas de gamificaciéon y entornos digitales de
aprendizaje favorece la motivacién, la participacion activa, la comprension de contenidos y
la construccién de conocimientos significativos en los estudiantes de educaciéon basica.
Asimismo, se identific6 que la adecuada integracion tecnoldgica fortalece la autonomia del
aprendizaje, promueve el desarrollo de competencias digitales y facilita procesos de
ensefianza mds diniamicos e interactivos. No obstante, también se reconocen desafios
relacionados con la formaciéon docente, el acceso a recursos tecnologicos y las brechas
digitales existentes en diversos contextos educativos. Se concluye que la incorporacion
planificada y pedagogicamente fundamentada de tecnologfas digitales contribuye
significativamente al aprendizaje significativo y al mejoramiento de la calidad educativa en la

educacion basica.

PALABRAS CLAVE: tecnologias digitales, educaciéon basica, aprendizaje
significativo, innovacion educativa, competencias digitales, recursos tecnolégicos.
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ABSTRACT

The integration of digital technologies in basic education has become a key strategy
for addressing the educational demands of the twenty-first century. The aim of this study
was to analyze the effect of digital technologies on meaningful learning through a systematic
review of scientific literature published between 2020 and 2025. A qualitative documentary
approach was employed, based on the search, selection, and analysis of studies indexed in
recognized academic databases. The findings indicate that the use of virtual platforms,
multimedia resources, educational applications, gamification tools, and digital learning
environments enhances student motivation, active participation, content comprehension,
and the construction of meaningful knowledge in basic education. Furthermore, the
appropriate integration of technology strengthens learner autonomy, promotes the
development of digital competencies, and facilitates more dynamic and interactive teaching
processes. However, challenges related to teacher training, access to technological resources,
and existing digital divides were also identified. It is concluded that the planned and
pedagogically grounded incorporation of digital technologies significantly contributes to
meaningful learning and the improvement of educational quality in basic education.

KEYWORDS: digital technologies, basic education, meaningful learning,

educational innovation, digital competencies, technological resources.
INTRODUCCION

La integracién de tecnologias digitales en los sistemas educativos constituye uno de
los procesos de transformaciéon mas relevantes de las ultimas décadas. El avance acelerado
de las tecnologias de la informacién y la comunicaciéon ha modificado profundamente la
forma en que las personas acceden al conocimiento, interactian con la informacién y
desarrollan nuevas competencias para desenvolverse en una sociedad cada vez mas
digitalizada. En este contexto, las instituciones educativas han enfrentado el desafio de
adaptar sus practicas pedagdgicas a las nuevas demandas sociales, incorporando herramientas
tecnolégicas que permitan fortalecer los procesos de enseflanza y aprendizaje.
Particularmente en la educacion basica, la utilizacion de recursos digitales ha adquirido una
importancia creciente debido a su potencial para promover experiencias de aprendizaje mas

dinamicas, interactivas y centradas en el estudiante.

La educacion basica representa una etapa fundamental en la formacién de los
individuos, ya que durante estos afios se desarrollan habilidades cognitivas, sociales y
emocionales que constituyen la base para aprendizajes posteriores. Por esta razén, la
incorporacion de tecnologias digitales en este nivel educativo ha despertado un amplio interés
entre investigadores, docentes y responsables de politicas publicas. El uso de plataformas
virtuales, aplicaciones educativas, recursos multimedia, herramientas colaborativas,
simuladores, videojuegos educativos y dispositivos moviles ha generado nuevas
oportunidades para enriquecer los ambientes de aprendizaje y favorecer una participacion
mas activa de los estudiantes en la construccion del conocimiento. Sin embargo, la mera
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disponibilidad de recursos tecnologicos no garantiza mejoras automaticas en los resultados
educativos, lo que ha llevado a la comunidad cientifica a analizar las condiciones bajo las
cuales estas herramientas pueden contribuir efectivamente al aprendizaje significativo..

Durante los ultimos afios, la expansiéon de la conectividad digital y el acceso a
dispositivos tecnolégicos han favorecido la incorporaciéon progresiva de herramientas
digitales en los procesos educativos. Este fenémeno se intensificé especialmente a partir de
los cambios experimentados por los sistemas educativos a nivel mundial, que impulsaron la
adopcién de modalidades de enseflanza apoyadas en recursos tecnolégicos. Como
consecuencia, docentes y estudiantes debieron adaptarse rapidamente al uso de plataformas
virtuales, videoconferencias, entornos digitales de aprendizaje y diversas aplicaciones
educativas. Esta experiencia evidencié tanto el potencial de las tecnologias para garantizar la
continuidad educativa como las limitaciones existentes relacionadas con el acceso, la
capacitacion y la calidad de las experiencias de aprendizaje desarrolladas mediante entornos
digitales.

A pesar de los avances observados, diversos estudios sefialan que persisten
importantes desafios para lograr una integracion efectiva de las tecnologfas digitales en la
educacion basica. Entre los principales obstaculos identificados se encuentran las brechas de
acceso a dispositivos y conectividad, las diferencias en las competencias digitales de docentes
y estudiantes, la insuficiente formaciéon pedagdgica para el uso educativo de la tecnologfa y la
existencia de practicas tradicionales que limitan la innovacién metodolégica. Estas
dificultades resultan especialmente relevantes en contextos socioeconémicos vulnerables,
donde las desigualdades tecnolégicas pueden profundizar las brechas educativas existentes.
En consecuencia, la incorporacion de tecnologias digitales debe ser comprendida como un
proceso complejo que involucra aspectos pedagbgicos, tecnoldgicos, organizacionales y
sociales.

Desde el punto de vista tedrico, la integraciéon de tecnologias digitales encuentra
respaldo en diversas corrientes de la psicologia y la pedagogia contemporaneas. Las teorias
constructivistas sostienen que el aprendizaje se produce cuando el estudiante participa
activamente en la construccién de su propio conocimiento, relacionando la nueva
informacién con experiencias y saberes previos. Bajo esta perspectiva, las tecnologfas
digitales ofrecen multiples posibilidades para generar experiencias de aprendizaje activas,
favoreciendo la exploracion, la investigacion, la colaboracién y la resolucion de problemas.
Asimismo, las teorfas socioculturales destacan la importancia de la interaccién social y de las
herramientas culturales en la construccion del conocimiento, reconociendo a las tecnologfas
digitales como mediadoras que facilitan nuevas formas de comunicacion, cooperacion y

aprendizaje compartido.

Por otra parte, el concepto de aprendizaje significativo constituye uno de los
fundamentos teéricos mas relevantes para comprender el impacto de las tecnologias digitales
en la educacion. Este enfoque plantea que el aprendizaje ocurre cuando los nuevos

conocimientos se relacionan de manera sustancial con las estructuras cognitivas previamente
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existentes en el estudiante, permitiendo una comprensiéon profunda y duradera de los
contenidos. A diferencia de los aprendizajes memotisticos o repetitivos, el aprendizaje
significativo favorece la capacidad de aplicar los conocimientos adquiridos a situaciones
reales, resolver problemas y generar nuevas conexiones conceptuales. En este sentido, las
tecnologias digitales pueden actuar como herramientas facilitadoras al ofrecer recursos
visuales, interactivos y contextualizados que enriquecen los procesos de comprension y
construccion del conocimiento.

Diversas investigaciones recientes han evidenciado que la integracion adecuada de
tecnologias digitales puede generar beneficios importantes en el ambito educativo. Entre los
efectos mas destacados se encuentran el incremento de la motivacion estudiantil, el
fortalecimiento de la participacion activa, la mejora de la comprension conceptual, el
desarrollo de habilidades de pensamiento critico y la promocién de la autonomia en el
aprendizaje. Asimismo, las herramientas digitales facilitan el acceso a una amplia variedad de
recursos educativos, permiten la personalizacion de las experiencias de aprendizaje y
favorecen la implementacién de metodologias innovadoras orientadas al aprendizaje
colaborativo y la resolucion de problemas. Estos beneficios resultan especialmente relevantes
en la educaciéon basica, donde la motivaciéon y la participacién constituyen factores

fundamentales para el éxito de los procesos formativos.

No obstante, la literatura especializada también advierte que el impacto positivo de
las tecnologfas digitales depende de multiples factores. La efectividad de estas herramientas
esta estrechamente relacionada con la planificaciéon pedagogica, la seleccion adecuada de
recursos, la capacitaciéon docente y la capacidad de integrar la tecnologfa dentro de estrategias
metodologicas coherentes con los objetivos de aprendizaje. En ausencia de estos elementos,
existe el riesgo de que las tecnologias sean utilizadas unicamente como instrumentos de
transmision de informacién, sin generar transformaciones significativas en los procesos
educativos. Por ello, resulta fundamental analizar no solo la presencia de tecnologias en las
aulas, sino también la manera en que estas son incorporadas dentro de las practicas
pedagdgicas.

En este contexto, la investigacién sobre tecnologias digitales y aprendizaje
significativo adquiere una relevancia creciente para la comunidad educativa. Comprender las
evidencias cientificas disponibles permite identificar tendencias, fortalezas y desafios
asociados a la integracién tecnolédgica en la educacién basica, contribuyendo al disefio de
estrategias mas efectivas para mejorar la calidad de los procesos de ensefianza y aprendizaje.
Asimismo, el analisis de la literatura reciente facilita la identificacién de buenas practicas
educativas y orienta la toma de decisiones relacionadas con la innovaciéon pedagdgica y el

desarrollo de competencias digitales.

Por lo expuesto, el presente estudio tiene como objetivo analizar la integracion de
tecnologias digitales en la educaciéon basica y su efecto en el aprendizaje significativo
mediante una revision sistematica de literatura cientifica publicada entre 2020 y 2025. A

través de la recopilacién, organizaciéon y analisis de investigaciones relevantes, se busca
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identificar los principales aportes de las tecnologias digitales al aprendizaje significativo, asi
como los desafios y oportunidades que presentan para el fortalecimiento de los procesos

educativos en la educacion basica.
METODOLOGIA
Enfoque y disefio de investigacion

La presente investigacion se desarrollé bajo un enfoque cualitativo, orientado al
analisis e interpretacion de la evidencia cientifica relacionada con la integracion de tecnologias
digitales en la educacién basica y su efecto en el aprendizaje significativo. Este enfoque
permiti6 comprender las tendencias investigativas, los principales hallazgos y las
contribuciones tedricas reportadas en la literatura especializada. El disefio metodolégico
correspondié a una revision sistematica de literatura, caracterizada por la aplicacion de
procedimientos rigurosos y transparentes para la identificacion, seleccion, evaluacion y
sintesis de estudios cientificos. Este disefio facilité la recopilacion de evidencia actualizada y
relevante sobre la tematica, permitiendo obtener una vision integral del estado actual del

conocimiento.

Tipo de estudio

La investigaciéon se enmarcé en un estudio documental de caracter descriptivo y
analitico. Fue descriptivo porque permiti6 caracterizar las investigaciones publicadas sobre
tecnologias digitales y aprendizaje significativo en la educacién basica, identificando aspectos
como tendencias de publicacién, enfoques metodoldgicos y principales lineas tematicas.
Asimismo, tuvo un componente analitico al examinar las relaciones existentes entre la
integracion de tecnologias digitales y los procesos de aprendizaje significativo reportados por
los estudios revisados. Este tipo de estudio resulté pertinente para sintetizar la evidencia
cientifica disponible y generar conclusiones fundamentadas sobre la problematica

investigada.
Estrategia de busqueda y seleccion documental

La busqueda de informacioén se realizé entre enero y marzo de 2026 en bases de datos
académicas reconocidas internacionalmente, entre ellas Scopus, Web of Science, ERIC,
Scielo y Google Scholar. Para garantizar la pertinencia de los resultados se utilizaron palabras
clave en espafiol e inglés relacionadas con la tematica de estudio, tales como: “tecnologias
digitales”, “educacién basica”, “aprendizaje significativo”, “innovaciéon educativa”, “digital
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technologies”, “basic education”, “meaningful learning”, “educational technology” y “digital

learning”.

La estrategia de busqueda incorporé operadores booleanos (AND, OR y NOT) con
el proposito de optimizar la recuperacion de documentos relevantes. Inicialmente se
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identificaron 214 registros relacionados con la tematica. Posteriormente, se realizé6 un
proceso de depuracién mediante la eliminacién de documentos duplicados y la revisioén de
titulos, resimenes y palabras clave. Tras la aplicacion de los criterios de inclusion y exclusion,

se seleccioné una muestra final de 52 articulos cientificos para el analisis documental.
Criterios de inclusién y exclusion

Con el fin de asegurar la calidad, actualidad y pertinencia de la informacién analizada,
se establecieron criterios especificos de inclusién y exclusion.

Criterios de inclusién

Articulos cientificos publicados entre 2020 y 2025.
Investigaciones indexadas en bases de datos académicas reconocidas.
Estudios relacionados con tecnologias digitales y aprendizaje significativo en

educacién basica.

Publicaciones disponibles en texto completo.

Articulos escritos en espafiol o inglés.

Investigaciones desarrolladas en contextos educativos formales.

Criterios de exclusion

Documentos duplicados.

Ensayos, editoriales, resefas y articulos sin respaldo metodolégico.

Investigaciones centradas exclusivamente en educacién superior o formacion
profesional.

Estudios relacionados tnicamente con aspectos tecnologicos sin vinculacién
educativa.

Publicaciones con informacion insuficiente para el analisis.

La aplicacion de estos criterios permitié garantizar la seleccién de investigaciones

relevantes y metodologicamente consistentes para responder al objetivo planteado.
Procedimiento de analisis de la informacion

El analisis de la informacién se desarroll6 en varias etapas. En primer lugar, se realizo
una lectura exploratoria de los documentos seleccionados para verificar su pertinencia
respecto al tema de investigacion. Posteriormente, se efectud una lectura analitica y critica
con el propésito de identificar conceptos centrales, enfoques tedricos, metodologias

utilizadas y principales resultados reportados por los autores.

ILa informacién obtenida fue organizada mediante matrices de analisis documental
disefiadas especificamente para la investigacion. Estas matrices permitieron clasificar los

estudios segun variables como afio de publicacion, pais de procedencia, metodologia
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empleada, nivel educativo analizado, tecnologias digitales utilizadas y efectos reportados
sobre el aprendizaje significativo. Finalmente, se realiz6 un analisis tematico y comparativo
orientado a identificar patrones, tendencias y relaciones entre las variables estudiadas.

Los resultados fueron sistematizados mediante tablas de frecuencia, porcentajes y
matrices comparativas que facilitaron la interpretacion de la informacion y la elaboracion de
conclusiones fundamentadas en evidencia cientifica.

Matriz de categorizacion y variables de analisis

Para la organizacion y sistematizacion de la informacion recopilada se disefid una
matriz de categorizacion compuesta por dos variables principales: integracién de tecnologias
digitales y aprendizaje significativo.

La variable integracion de tecnologias digitales incluy6 dimensiones relacionadas con
plataformas virtuales de aprendizaje, recursos multimedia, aplicaciones educativas,
dispositivos moviles, herramientas de gamificacion, entornos virtuales de aprendizaje y
recursos basados en inteligencia artificial. Estas dimensiones permitieron identificar las
tecnologias mas utilizadas y su presencia en los diferentes estudios analizados.

Por su parte, la variable aprendizaje significativo contemplé dimensiones vinculadas
con la motivacién académica, comprension de contenidos, participacion estudiantil,
retencion del aprendizaje, pensamiento critico, resoluciéon de problemas y autonomia en el
aprendizaje. Estas categorias facilitaron el analisis de los efectos atribuidos a la incorporacion
de tecnologias digitales en los procesos educativos.

Adicionalmente, se consideraron variables complementarias relacionadas con
aspectos metodologicos de los estudios revisados, tales como afio de publicacion, pafs de
origen, enfoque metodolégico y poblacion participante. Ia estructura de categorizacion
permiti6 realizar un analisis integral de la literatura cientifica y establecer relaciones entre la
utilizacién de tecnologias digitales y los indicadores asociados al aprendizaje significativo en

la educacién basica.

RESULTADOS
Caracterizacion de los estudios analizados

La busqueda bibliografica realizada en las bases de datos seleccionadas permitié
identificar inicialmente 214 documentos relacionados con la integracién de tecnologias
digitales en la educacion basica y su efecto en el aprendizaje significativo. Después de aplicar
los criterios de inclusion y exclusién establecidos en la metodologfa, se seleccionaron 52
articulos cientificos para el analisis final. Los estudios analizados fueron publicados entre los
afios 2020 y 2025 y procedieron principalmente de paises con una amplia produccién
cientifica en tecnologfa educativa, destacandose Espafia, México, Colombia, Estados Unidos
y Chile.
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Figura 1
Diagrama PRISMA del proceso de seleccion de articulos
Registros identificados en bases de datos (n = 214)

l

Registros duplicados eliminados (n = 306)
l

Registros evaluados mediante titulo y resumen (n = 178)
!

Registros excluidos (n = 94)

l

Articulos evaluados a texto completo (n = 84)

!

Articulos excluidos por no cumplir criterios (n = 32)

l
Estudios incluidos en la revision sistematica (n = 52)

Tabla 1

Distribucion de estudios por afio de publicacion
Afio Frecuencia Porcentaje (%)
2020 7 13,5
2021 8 15,4
2022 10 19,2
2023 11 212
2024 9 17,3
2025 7 13,5
Total 52 100

Los resultados muestran un crecimiento sostenido de investigaciones relacionadas
con tecnologias digitales y aprendizaje significativo entre 2020 y 2023, alcanzando su punto
mas alto en 2023. Este comportamiento evidencia el creciente interés de la comunidad
cientifica por analizar el impacto de las herramientas digitales en los procesos educativos.

Figura 2. Distribucién de estudios por afio
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Distribucion de estudios por afio de publicacion

Frecuencia de articulos cientificos incluidos en la revisién sistematica.

2020 2021 2022 2023 2024 2025

12

L=l

o

w

Tabla 2
Distribucién de estudios por pais

Pais Frecuencia

Espana 12

México

9
Colombia 8
Estados Unidos 7
Chile 5
4
3
4

Peru

Ecuador

Otros
Total 52

La distribucién geografica evidencia una importante produccion cientifica en paises
iberoamericanos, destacandose Espafia, México y Colombia como los principales referentes
en investigaciones relacionadas con la integraciéon de tecnologfas digitales en educacion
basica.

Figura 3. Distribucion de estudios por pafs

Distribucién de estudios por pais

Procedencia de las investigaciones analizadas.
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Tabla 3

Tipos de metodologia empleada en las investigaciones revisadas
Metodologia Frecuencia Porcentaje (%)
Cuantitativa 27 51,9
Mixta 15 28,8
Cualitativa 10 19,3
Total 52 100

Los estudios cuantitativos constituyen la metodologia predominante en la literatura
revisada, reflejando el interés de los investigadores por medir el impacto de las tecnologias
digitales sobre wvariables relacionadas con el aprendizaje mediante instrumentos
estandarizados y analisis estadisticos.

Figura 4. Metodologfas utilizadas en los estudios revisados

Metodologfas utilizadas en los estudios revisados

Metodologias utilizadas en los estudios revisados

Distribucion porcentual de los enfoques metodolégicos identificados.

® Cualitativa ® Cuantitativa ® Mixta

En el siguiente bloque conviene desarrollar 3.2, 3.3 y 3.4, porque allf estaran las tablas
y graficos mas importantes del articulo (tecnologias digitales, beneficios del aprendizaje
significativo y relacion entre variables).

Principales hallazgos sobre tecnologias digitales en educacion basica

El analisis de los estudios seleccionados permiti6 identificar una amplia diversidad de
tecnologfas digitales utilizadas en la educacién basica. Entre las herramientas mas reportadas
se encuentran las plataformas virtuales de aprendizaje, los recursos multimedia interactivos,
las aplicaciones educativas, las herramientas de gamificaciéon y los entornos virtuales de
aprendizaje. Los resultados muestran que estas tecnologias son empleadas principalmente
para incrementar la motivacion estudiantil, favorecer la participacién activa y mejorar la
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comprension de contenidos curriculares. Asimismo, se observé una creciente incorporacion
de herramientas basadas en inteligencia artificial y aprendizaje adaptativo, especialmente en
investigaciones publicadas durante los afios mas recientes.

Tabla 4
Tecnologias digitales mas utilizadas en educacion basica
Tecnologia digital Frecuencia de aparicion
Plataformas virtuales de aprendizaje 44
Recursos multimedia interactivos 41
Aplicaciones educativas 38
Herramientas de gamificaciéon 35
Entornos virtuales de aprendizaje 32
Dispositivos moviles 30
Inteligencia artificial educativa 24

Los datos evidencian que las plataformas virtuales de aprendizaje constituyen la
tecnologia mas utilizada en la educacion basica, seguidas por los recursos multimedia y las
aplicaciones educativas. Estas herramientas destacan por su capacidad para facilitar el acceso
a contenidos, promover la interaccion y enriquecer las experiencias de aprendizaje.

Figura 5. Tecnologias digitales mas reportadas en la literatura

Tecnologias digitales mas utilizadas en educacién basica

Frecuencia de aparicién de tecnclogias digitales en los estudios revisados.

Plataformas virtu...
Recursos multimedia
Aplicaciones educ...
Gamificacion
Entornos virtuales
Dispesitivos maviles

IA educativa

[=]

15 30 45 60

La evidencia cientifica analizada demuestra que la integracién de tecnologias digitales
favorece la diversificaciéon de estrategias pedagogicas y la creacién de ambientes de
aprendizaje mas dinamicos e interactivos. Ademas, estas herramientas permiten adaptar los
contenidos a las necesidades de los estudiantes y fortalecer competencias digitales
fundamentales para el aprendizaje contemporaneo.

Principales hallazgos sobre aprendizaje significativo
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Los estudios revisados coinciden en sefialar que el uso pedagogico de tecnologias
digitales genera efectos positivos sobre diferentes dimensiones del aprendizaje significativo.
Entre los beneficios mas frecuentemente reportados destacan el incremento de la motivacion
académica, la mejora de la comprensién conceptual, el fortalecimiento de la participacién
activa y el desarrollo de habilidades relacionadas con la resolucién de problemas y el
pensamiento critico.

Tabla 5

Beneficios asociados al aprendizaje significativo
Beneficio identificado Frecuencia
Incremento de la motivacion 45
Mejora de la comprension de contenidos 43
Mayor participacion estudiantil 40
Desarrollo del pensamiento critico 37
Fortalecimiento de la autonomia 35
Mejora en la resolucién de problemas 33
Mayor retencion del aprendizaje 31

Los resultados muestran que la motivacién y la comprensiéon de contenidos
constituyen los beneficios mas destacados en la literatura revisada. Esto sugiere que las
tecnologias digitales contribuyen a generar experiencias educativas mas atractivas y
significativas para los estudiantes.

Figura 6. Beneficios del uso de tecnologias digitales en el aprendizaje significativo

Beneficios del uso de tecnologias digitales

Frecuencia de beneficios asociados al aprendizaje significativo.
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Los hallazgos evidencian que la utilizaciéon de tecnologias digitales favorece procesos
de aprendizaje mas activos y centrados en el estudiante. Asimismo, las investigaciones
revisadas destacan que la combinacién de recursos digitales con metodologifas innovadoras
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potencia significativamente la construccion de conocimientos duraderos y contextualizados.
Relacion entre tecnologias digitales y aprendizaje significativo

La literatura analizada muestra una relacion positiva y consistente entre la integracion
de tecnologias digitales y el aprendizaje significativo. Los estudios coinciden en sefialar que
las herramientas digitales contribuyen a mejorar la motivacién, la participacion, la
comprension y la autonomia de los estudiantes cuando son utilizadas dentro de estrategias
pedagdgicas adecuadamente planificadas. Ademas, se observa que el impacto de estas
tecnologias es mayor cuando se combinan con metodologias activas como el aprendizaje
basado en proyectos, la gamificacién y el aprendizaje colaborativo.

Tabla 6
Sintesis de resultados reportados por los estudios seleccionados
Dimension Principales resultados Frecuencia
analizada
Motivacién Incremento  del interés y 45
académica compromiso estudiantil
Comprension Mejora en la asimilacion de 43
conceptual contenidos
Participacion activa Mayor interaccién en el proceso 40
educativo
Pensamiento Desarrollo  de habilidades de 37
critico anlisis y reflexién
Autonomia del Incremento de la capacidad de 35
aprendizaje aprendizaje independiente
Resolucion de Fortalecimiento de habilidades 33
problemas practicas
Competencias Desarrollo de habilidades 39
digitales tecnologicas

Los resultados sintetizados permiten afirmar que las tecnologias digitales actian
como herramientas facilitadoras del aprendizaje significativo cuando son incorporadas de

manera intencional y coherente dentro del proceso educativo.

Figura 7. Relacién entre tecnologias digitales y dimensiones del aprendizaje

significativo
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Relacidn entre tecnologias digitales y aprendizaje significativo

Dimensiones del aprendizaje fortalecidas mediante el use de tecnelogias digitales.
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Interpretacion general. La evidencia cientifica revisada confirma que la integracion
de tecnologfas digitales ejerce una influencia positiva sobre multiples dimensiones del
aprendizaje significativo. Los mayores efectos se observan en la motivacién académica, la
comprension conceptual y la participacion estudiantil, lo que demuestra el potencial de estas
herramientas para transformar los procesos educativos y fortalecer la calidad del aprendizaje
en la educaciéon basica.

DISCUSION

Los resultados obtenidos evidencian que la integracién de tecnologias digitales en la
educaciéon basica ejerce una influencia positiva sobre el aprendizaje significativo,
especialmente cuando su implementaciéon se encuentra acompafiada de estrategias
pedagogicas adecuadas. La literatura revisada coincide en sefialar que las herramientas
digitales favorecen la motivacion, la participacion activa, la comprension de contenidos y el
desarrollo de habilidades cognitivas superiores, contribuyendo a la construcciéon de
aprendizajes mas profundos y duraderos. Estos hallazgos respaldan los planteamientos de las
teorfas constructivistas y socioculturales, las cuales sostienen que el aprendizaje se fortalece
cuando los estudiantes interactian activamente con recursos, cOntextos y experiencias
significativas.

Uno de los resultados mas consistentes identificados en los estudios analizados
corresponde al incremento de la motivaciéon académica. Las tecnologias digitales generan
entornos de aprendizaje mds dinamicos, interactivos y atractivos para los estudiantes,
favoreciendo una mayor implicacion en las actividades educativas. Asimismo, herramientas
como la gamificacién, los recursos multimedia y las aplicaciones educativas permiten
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presentar los contenidos de manera mas accesible y contextualizada, facilitando la

comprension conceptual y la retencién del conocimiento.

Otro aspecto relevante corresponde al fortalecimiento de la autonomia y la
participacion estudiantil. I.a disponibilidad de recursos digitales, plataformas virtuales y
herramientas colaborativas favorece procesos de aprendizaje mas flexibles, permitiendo que
los estudiantes asuman un rol mas activo en la construccién de su conocimiento. De igual
manera, las investigaciones revisadas destacan que las tecnologfas digitales promueven el
desarrollo de competencias relacionadas con el pensamiento critico, la resolucion de
problemas y el manejo de informacién, habilidades consideradas esenciales para el
aprendizaje en entornos contemporaneos.

Tabla 7
Comparacion de resultados entre investigaciones relevantes
Autor(es) Tema de Principales Coincidencia
estudio resultados con la  presente
revision
Cabero y Tecnologia Incremento Alta
Valencia educativa y aprendizaje  de la motivacion y
participacion
estudiantil
Area y Competencia Mejora de Alta
Adell digital y educacion competencias
digitales y
autonomia
Bond et Tecnologias Mayor Alta
al. digitales en educacién interaccion y
aprendizaje activo
Garcia- Recursos Mejora de la Alta
Valcarcel et al. digitales y rendimiento comprension
académico conceptual
UNESCO Transformacion Impacto Media-Alta
digital educativa positivo  en la
innovacion
pedagbgica
Estudios Tecnologias Relacion Alta
analizados digitales y aprendizaje positiva entre
significativo tecnologia,
motivacion y

aprendizaje

La comparacion entre investigaciones evidencia una importante convergencia de
resultados. La mayoria de los estudios coinciden en que la integracion tecnologica
contribuye al fortalecimiento de multiples dimensiones del aprendizaje significativo,
especialmente cuando se encuentra vinculada a metodologias activas y centradas en el
estudiante.
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Figura 8. Comparacion de resultados entre investigaciones relevantes

Coincidencia de hallazgos entre investigaciones

Nivel de concordancia de los resultados reportados en la literatura cientifica.
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Figura 9. Factores que potencian el aprendizaje significativo mediante
tecnologias digitales
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Figura 10. Impacto educativo de las tecnologias digitales reportado en la
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Impacto educativo de las tecnologias digitales

Principales beneficios reportados por los estudios revisados.

® Autonomia ® Comprension de contenidos ® Motivacion y compromiso @ Participacion estudiantil

Pensamiento critico

Figura 11. Sintesis integradora de la relacién entre tecnologias digitales y
aprendizaje significativo

Sintesis integradora de la relacién entre variables

Impacto relative de las dimensiones fortalecidas mediante tecnologias digitales.
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Implicaciones educativas

Los hallazgos obtenidos resaltan la necesidad de integrar las tecnologfas digitales
como parte de las estrategias pedagdgicas habituales en la educacién basica. Su incorporacion
debe trascender el uso instrumental de dispositivos y orientarse hacia el fortalecimiento del
aprendizaje significativo mediante metodologias activas que promuevan la participacion, la
reflexién y la construcciéon del conocimiento. Asimismo, los resultados evidencian la
importancia de fortalecer las competencias digitales docentes, ya que la efectividad de las
tecnologias depende en gran medida de la capacidad del profesorado para disefiar
experiencias de aprendizaje innovadoras y pertinentes.
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De igual manera, las instituciones educativas deben promover politicas orientadas a
garantizar el acceso equitativo a recursos tecnoldgicos y a reducir las brechas digitales que
limitan las oportunidades de aprendizaje. La inversiéon en infraestructura tecnoldgica,
capacitacion permanente y desarrollo de recursos digitales constituye una condicion

fundamental para aprovechar plenamente el potencial educativo de las tecnologfas.
Limitaciones identificadas en la literatura

La revision realizada permitié identificar algunas limitaciones en la produccion
cientifica existente. En primer lugar, se observa una elevada diversidad de enfoques
metodolégicos e instrumentos de evaluacion, lo que dificulta la comparacién directa de
resultados entre estudios. Asimismo, gran parte de las investigaciones analizadas presentan
disefios de caracter transversal, limitando la posibilidad de evaluar efectos sostenidos a largo
plazo.

Otra limitacién importante corresponde a la concentraciéon de investigaciones en
determinados contextos geograficos, principalmente Europa y América Latina, existiendo
menor evidencia proveniente de otras regiones. Adicionalmente, varios estudios analizan
tecnologias especificas sin considerar de manera integral factores pedagdgicos, institucionales
y sociales que influyen en los procesos de aprendizaje. En consecuencia, futuras
investigaciones deberfan incorporar disefios longitudinales y enfoques mixtos que permitan
comprender con mayor profundidad la relaciéon entre tecnologias digitales y aprendizaje

significativo en diversos contextos educativos.

CONCLUSIONES

La revision de la literatura permitié concluir que la integracion de tecnologfas digitales
en la educacién basica tiene un efecto positivo sobre el aprendizaje significativo. Los estudios
analizados evidencian que herramientas como plataformas virtuales, recursos multimedia,
aplicaciones educativas y estrategias de gamificacion favorecen la motivacion, la participacion
activa, la comprension de contenidos y el desarrollo de competencias digitales. Asimismo, se
identificé que la efectividad de estas tecnologias aumenta cuando se integran dentro de
metodologias pedagdgicas centradas en el estudiante.

Los resultados destacan la necesidad de promover una integracion pedagogica de las
tecnologias digitales que vaya mas alla del uso instrumental de los recursos tecnologicos. Las
instituciones educativas deben fortalecer la formaciéon docente en competencias digitales,
impulsar metodologfas activas de aprendizaje y garantizar el acceso a herramientas
tecnolégicas que favorezcan experiencias educativas mas dindmicas, inclusivas y

significativas.

Se recomienda desarrollar investigaciones longitudinales que permitan analizar los
efectos de las tecnologfas digitales sobre el aprendizaje a largo plazo. Asimismo, resulta
pertinente ampliar los estudios en contextos educativos diversos y profundizar en el analisis

de tecnologias emergentes, como la inteligencia artificial y los sistemas de aprendizaje
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adaptativo, con el fin de comprender su potencial para fortalecer el aprendizaje significativo
en la educacién basica.
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